w il lig cS UON mel'rebw‘g alias Gero von Grona

geboren am 13.Juli 1024 (Todestag von feinridh IL.) in der Pfalz Grona als
unehelider Sobn der Dienftmagd filtigart, aufgewady[en im Oorf Grona

Perfonen
il inem
Mathilde die Todter des Vogts, mein heimlicher Schwarm

.

Meles von Bari der Vampir der mid) verfluchte
Theobaldus Buccapecus Papft flir einen Tag und Vampir
by adot L Padl ifher Spi Tikri
(mam aus Tikrit jagt mich

* * s *
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Pferdebindler jagt mich
fatima id) liebe diefe verbeiratete frau
Hugo von Payns Templer, [e3t [eine Ritter auf mid) an



fabigkeiten

Lefen und Schreiben
Singen

Reltern

Blutdur(t

Be[hamt

H _Imim]

%

Gefandter
Gaf[enwiffen
Sdhwertkampf
heilkrauter

(JHCN

Mittel

Mindyshutte

Stundenbudy

Al i Mathildes Bildni
Angeftammte Dienerfthaft
Scnelles Pferd

Edelfteine

Zeidhen
mein finterkopf ift 3er[thmeftert

ein sichtbares Zeichen meines untoten Daseins

mein linke Hand ift abge[thlagen, die Wunde verbeilt nidyt



el‘imlei‘lmg en 5 Erinnerungen, je 3 Erfahrungen
& id bin Gero, unebelidher Sobn von filtigart, einer IMagd, geboren 3u Grona
im Jabre des herrn 1024
+ Bruder Thietmar lehrt mid) lefen und [threiben
& id) habe Bruder Thietmar getrunken und gege[Jen — es ekelt mid
.
& i habe midh in Mathilde, die Todyter des Vogt verliebt
& i babe ein Amuleft mit ibrem Bildnis geftoblen — id) [hiame mid)
& i habe Mathilde erwtlirgt und in einen Uampir verwandelt — [ie wird
mid) ewig hafJen und ich mid) ewig [thiamen
& i habe den Uogt Runo gefangen genommen, bin nach Worms gefloben

& id arbeite in der Relterei und im Garten — ich erfreue mich am 6riin
¢ Wein und Rrauter erleidhtern meinen Sdhlaf
¢ id [ammle nadhts Rrauter und entdedke ihre fabigkeit Sdhmers 3u




+ id) habe eine ganze Siedlung gefie[Jen — idh muf in einer Stadt [eben um
meine freunde nicdt 3u verlieren
& i) bin mit meinem Pferd und den €delfteinen des Herrn unterwegs
+ der Pferdehdndler bat {iberlebt und verfolgt mid) erbarmungslos

¢ i trauere um Ahmad

o idh-lebesuriichgesogen

& id) tote meine Wadye und fliehe
+ fHugo von Payns, ein Templer, [e3t [eine Ritter auf mid) an



Cbl‘onik je 4 Erinnerungen
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11

4 6)

9 (5)

10 (1)
7 (-3)

12 (4)

13.(1

ld babe heute Bruder Thietmar ausgetrunken und einen Schenkel
ver[peift. Der Blutdurft hat mid) ploglidy tibermannt. die Uberre[te habe
id) im Rrautergarten vergraben. €s ekelt midy vor mir [elb[t, aber die
[thlanke Geftalt und weife Haut und des Vogtes Runo [ehen mir Ro[tlid
aus.

Mathilde hat wegen Thietmars Ver[thwinden VUerdadht ge[thopft und mid)
verhort. Als ibre fragen immer dringender werden, verliere ich vor
lauter Uersweiflung meinen Ropf und wiirge [ie um [ie 3um Sdhweigen 3u
bringen. Als i) wieder 3u Sinnen komme habe id) ihren ReblkRopf
zerquet[tht und ihr weifer Hals 3eigt dunkelrote Wiirgemale. Aber [ie ift
nidt tot, fondern teil mein Sdhidk[al. ldh) weidye voller Entfezen 3uriik und
fliehe diefen [hredklidhen Ort wibrend [ie mir mit kridyzender Stimme
fliidhe binterberruft.

Um der Uerfolgung 3u entgehen tiberwiiltige idy den Uogt Runo, bringe es
aber nidyt tibers Her3 ihn 3u téten. Sollte dod) nodh ein Reft gottlidhen
Segens auf mir liegen? ld filfthe einen Geleitbrief in [einem Namen und
fliehe mit meinem Gefangenen als fabrender handler getarnt nach
Worms. [d) nenne midy jegt Williges von Mer[eburg.

(dh habe Runo Zunge und beide Daumen abge[thnitten und 3winge ihn mir
3u dienen. €r fangt des nadts Bettler und Siedye und verforgt mic fo mit
immer neuer Nabrung. Was icdh nicht [ofort verfpeifen Rann verkaufe ich
auf dem flei[thmarkt.

€in Jabrbundert vergebt und idy habe midhy an das Uampirdafein gewdbnt.
ldh) werde ein einflufsreicher Mann der [ogar mit dem Raifer verkebrt und
fiir ihn als Gefandter umberreift. ld) drobe und [hmeidle abtriinnigen
fiirften und geniefe meine Madt.

() wurde entdeckt! Theobaldus Buccapecus, der flir einen Tag den
Papttitel trug ift ebenfalls ein Vampir. ldy helfe ihm mit meiner alten
Mondskutte verkleidet aus Rom 3u fliehen. Wird er es mir danken?

Im beiligen Land werden wir beinabe von Balduin I von Jerufalem
enftarnt, Abu ad=0unya al=fadl, ein [arazeni[ther Spion aus Tikrit bilft
uns 3u fliehen und wir konnen unfere Verfolger [hlieflich im Shwert=
Rampf befiegen.

Oie Nadfabren Abu ad=0unya al=fadls dienen mir treu. Jeden Sonntag
opfern fie mir dyriftliche Pilger. ldh) verbrenne mein Stundenbud.
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16 3) €rneut bin ich bedrobt. €in Imam it meiner Uergangenbeit als driftlidher
Gefandter auf die Sdhlidhe gekommen und hat Rrieger gegen mid)
ausge(hickt. ld mufy mein ganzes diplomatifthes Ge[thik aufivenden um
ibnen 3u entgeben.

21(5) Uom Tagesanbrud) tiberraftht verftecke ich midy in einem Ziegen(tall,
werde aber von einem fhirtenjungen entdedkt. Wir helfen einer tradytigen
Ziege bei der Geburt und freunden uns an.

21 (o) Uon der freund[haft 3u Abmad angetan verbringe id die Nadhte damit
Rriduter flir uns und die Ziegen 3u fammeln. Dabei entdedke id) die
[hmerslindernde Rraft einiger Pflanzen.

19 (-2)Abmads Herr und ein Pferdebdndler liegen im Streit. I nuze meine
fidbigkeiten als hindler und [thliefe einen flir beide giinftigen Handel ab.

18 (-1 ldhy habe 3u lange in diefer Oafe gelebt. Mein unftillbarer Hunger hat [ie
alle ausgeldfht. Abmad habe id) als legten gege[Jen. Die Verbindung 3u
meiner treuen Oiener{haft habe id) aud) verloren. ld pliindere die Trube
von Abmads Herr und nehme [eine €delfteine mit.

18 (0) Oer Pferdebdndler [ebt und verfolgt mich erbarmungslos.

21(5) Jabr3ebnte vergeben. ldy) kRebre in die Oafe 3uriick um im Ziegenftall ftill
um Abmad 3u trauern,

22 (i) ldy lebe in Tikrit und habe einen neuen Oiener herangesogen. Das Pferd
i[t geftorben aber jagen der Imam und der Pferdebdndler immer nodch
nad) mir?

30 (8) ldy lebe 3urlikgezogen und gehe nur nod [elten aus dem haus. Oer
handel ift mir nun fremd geworden.

30 (o) ldy habe mid) in fatima verliebt, eine verheiratete frau. ld) [thenke ibr
alle meine €delfteine.

27 (-3)0ie Rimpfe um das heilige Land [ind wieder aufgeflammt und idh mufy
mid in einer Berghoble verftecken. ld) gebe Mathildes Amuleft dem
Mann der mid) [idher aus der Stadt geleitet. Je3t habe ich nichts mebr.

27 (0) ldh werde gefangen genommen und als Spion verdiadtigt. In einem
gilinftigen Augenblick tote ich meine Wadye mit [einem eigenen Schwert.
Oody die Wadye hat meine linke Hand abgetrennt. Hugo von Payns, ein
Templer, [e3t [eine Ritter auf midy an.



Erschaffung

¢ du bist ein Sterblicher in der fernen Vergangenheit — beschreibe dich als
eine Erfahrung in deiner ersten Erinnerung

¢ beschreibe drei Sterbliche die dir nahe stehen

¢ beschreibe drei Fahigkeiten die dich auszeichnen

¢ beschreibe drei Mittel in deinem Besitz

¢ beschreibe drei weitere Erfahrungen in separaten Erinnerungen, sie sollten
sich auf die Personen, Mittel und Fahigkeiten beziehen

¢ beschreibe den Vampir der dich verflucht hat, die deine Erfahrung und
Erinnerung wie es geschehen ist und das Zeichen, das er dir gegeben hat

¢ du solltest jetzt 3 Fahigkeiten, 3 Mittel, 3 Sterbliche, 1 Unsterblichen, 1
Zeichen und je eine Erfahrung in allen 5 Erinnerungen haben

Regeln

¢ wirfle wl10-w6 und gehe entsprechend zur nachsten Aufforderung, bei 0
wiederhole die letzte

¢ kommst du zum wiederholten Male auf eine Aufforderung, benutze den
nachsten Abschnitt, wenn keine weiteren Abschnitte vorhanden sind, gehe
eine Aufforderung weiter

¢ immer wenn du eine Aufforderung beantwortest, erzeuge eine Erfahrung
und flige sie einer Erinnerung hinzu

¢ wenn du eine Fahigkeit benutzt, markiere sie

¢ wenn du eine Fahigkeit benutzen sollst, aber keine unmarkierte hast,
verliere ein Mittel — etwas Schlimmes passiert

¢ wenn du ein Mittel verlieren sollst, aber keins hast, benutze eine Fahrigkeit
— etwas Schlimmes passiert

¢ wenn du keine unbenutzten Fahigkeiten und keine Mittel mehr hast ist es
dein Ende

¢ schreibe fir jede Aufforderung einen Abschnitt in deine Geschichte

¢ versuche den Fluss der Zeit mitzuhalten, die ersten sechs oder sieben
Aufforderungen leben deine vertrauten Sterblichen noch

¢ falls du ein Buch oder dhnliches als Mittel besitzt, kannst Du es als Chronik
flr bis zu funf Erinnerungen benutzen, jede Chronik ist ein Mittel und kann
verloren werden

Hausregeln

L K IR R 2N 4

alles in Tagebuch eintragen, das Tagebuch ist das Hauptergebnis des Spiels
Tagebuch-Format: <Aufforderungs-#> <Abschnitts-#> <Wurf>

immer Datum eintragen, gegebenenfalls ein ungenaues, z.B. Sommer
verlorene Erinnerungen durchstreichen

Sterbliche & Unsterbliche



